L'EXPERIENCE AVEC LES JEUX :

ENSEIGNANTS ET ELEVES

Les jeux sont souvent percus
Compte-rendu DES ELEVES comme de puissants outils éducatifs,

ot DES ENSEIGNANTS sur leur car ils stimulent les éléves dans
utilisation des jeux leur participation. Les éléves ayant

participe a cette étude croient

jeux de société ou de cartes que les jeux constituaient e bons
outils d'apprentissage. Le sondage
Jouer pour apprendre amis en

lumiere d'importantes différences
dans I'engagement des étudiants
et des enseignants envers les jeux
électroniques.
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Les éléves ont déclaré qu'ils
utilisaient beaucoup plus/
jouaient beaucoup plus ades
jeux alordinateur, a desjeuxen
ligne multijoueurs, a des jeux
électroniques portatifs, ades
jeux sur cellulaire ou sur tablette
et ades consoles de jeux vidéo
que leurs enseignants.
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Tandis que 25 % seulement des enseignants ont déclaré
jouer a des consoles de jeux, 70 % des éléves ont
déclaré jouer a des consoles de jeux.

ACCES DES ENSEIGNANTS ACCES DES ELEVES AUX

AUX CONSOLES DE JEUX CONSOLES DE JEUX

@® 9 enseignants ont declare jouer aux con @® 557 éleves au total ont déclare jouer ades
solesde jeux consoles de jeux

@® 26 enseignants ont déclaré ne pas jouer @® 237 éléves au total ont déclaré ne pas jouer a
aux consoles de jeux des consoles de jeux

Ces conclusions confirment ce que les autres recherches ont
découvert:les éléves jouent plus régulieérement a des jeux et aun
pourcentage bien plus élevé que leurs enseignants. Ce fossé traduit
un besoin de fournir davantage de développement professionnel
aux enseignants pour qu’ils se familiarisent avec les jeux et aient des
opportunités de jouer.

EN SAVOIRPLUS VOUS INTERESSE ?
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